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Das CyberCraft Lab der OTH Regensburg vereint Handwerk 
und digitale Gestaltung zu einer neuen, lebendigen Kultur 
des Machens. Hier verschmelzen KI, AR und Robotik mit dem 
menschlichen Geist und Tastsinn zu einem kreativen Dialog 
zwischen Hand, Material und Maschine. CyberCraft versteht 
das Digitale als Erweiterung des Handwerks – als denkendes 
Werkzeug, das mit uns lernt, fühlt und formt. So wird das  
CyberCraft Lab zu einem Ort, an dem Technik und Handwerk, 
Künstliche Intelligenz und menschliche Vorstellungskraft ge-
meinsam handeln – und zeigen, wie Zukunft entstehen kann: 
durch Berührung, Erkenntnis und Gestaltung.

17:30 – 18:00 Uhr
Einlass und Begrüßung der Gäste
Ankommen, Austausch, Projektausstellung aus den 
CyberCraft-Kursen

18:00 – 18:05 Uhr
Eröffnung und Begrüßung
Prof. Dr. Oliver Steffens
Vizepräsident für Forschung und Internationalisierung 
OTH Regensburg

18:05 – 18:10 Uhr
Grußwort der Fakultät Architektur
Prof. Andreas Emminger
Dekan der Fakultät Architektur
OTH Regensburg

18:10 – 18:15 Uhr
Einführung in das CyberCraft Lab
Prof. Christophe Barlieb
Leiter des CyberCraft Lab
OTH Regensburg

18:15 – 19:00 Uhr
Keynote Lecture
Prof. Dr. Norbert Palz
Präsident der Universität der Künste Berlin

ab 19:00 Uhr
Get-together 
in der Halle B & Open Doors im CyberCraft Lab
Informeller Ausklang mit Ausstellung 
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